STAROSTWO POWIATOWE W MIEljfcU
KANCELARIA (X

W 01 11 2020

UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytacznie w bialych pustych potach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczeg6lnych

oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazcka, np: JXlbietanie7niepobieranie’, oznacza, ze nalezy skreslic niewtasciwg odpowiedz, pozostawiajac
prawidtowa. Przykfad: ,jpobteranie7niepobieranie*”.

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, Zarzad Powiatu Mieleckiego
do ktdrego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® Nauka, edukacja, oswiata i wychowanie, kultura, sztuka, ochrona
débr kultury itradyciji:

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sagdowym lub innej ewidencji, adres siedziby, strona
www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu
Nazwa: Fundacja Klub Mtodych Liderow
KRS: 0000574845
NIP:8172178136
miejscowos¢: Mielec
ul.: Mata 5
gmina: Mielec
powiat: Mielecki
wojewddztwo: Podkarpackie
kod pocztowy: 39-300
poczta: Mielec

Na podstawie statutu Fundacji KML:
2. Dane osoby upowaznionej do sktadania Sebastian Peret- Prezes Zarzadu Fundacji KML
wyjasnien dotyczacych oferty (np. imig i nazwisko, te|. 502245242

numer telefonu, adres poczty elektronicznej) email: sebastian.peret95@gmail.com

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego SLG - Szkolna Liga Gamingowa

Data 17.11.2020r. Data 17.12.2020r.

2. Termin realizacji zadania publicznego2* . . .
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Potrzeby:

Obecna sytuacja w kraju postawita szkoty, a przede wszystkim uczniéw w bardzo trudnej sytuacji. Najnowsze
badania pokazuja, ze wsrdd mtodych oséb drastycznie zwieksza sie poczucie osamotnienia, a takze objawdw
depresji, w zwigzku z izolacjg spoteczng, ograniczeniem kontaktu z réwiesnikami, a takze problemem ze
znalezieniem sobie atrakcyjnego zajecia w czasie wolnym od nauki.

Wedtug prowadzonych badan jednym z czynnikdéw najbardziej wptywajacych na zte samopoczucie uczniow
jest nuda, czyli brak zagospodarowania czasu wolnego, a takze trudno$¢ w kontakcie z innymi osobami - w
tym zawieranie nowych znajomosci.

Nasz projekt doskonale realizuje obie te potrzeby.

SLG - Szkolna Liga Gamingowa to cykl rozgrywek e-sportowych, ktérego celem jest integracja uczniow z
catego powiatu mieleckiego, zapewnienie im bezpiecznej rozrywki, a takze zagospodarowanie ich czasu


mailto:sebastian.peret95@gmail.com

wolnego w dobie pandemii COVID-19. Celem rozgrywek jest takze promocja miedzyszkolnej rywalizacji
fairplay oraz zastgpienie organizowanych zazwyczaj dla spotecznosci uczniowskiej wydarzen kulturalnych,
rozrywkowych, edukacyjnych i sportowych, ktére z uwagi na obecng sytuacje epidemiczng - nie moga sie
odby¢.

W ramach projektu zorganizujemy rozgrywki e-sportowe, w ktérych udziat weZmie okoto 200-400 ucznidw z
okoto 30-50 szkét z terenu powiatu mieleckiego. W ramach turnieju rozegranych zostanie minimum 120
meczy, co sprawi, ze zagospodarujemy uczniom tgcznie 700 osobogodzin czasu wolnego.

Mecze potfinatowe i finatowe transmitowane beda na Youtubie i Twitch.tv, tak by kibicowac rowiesnikom
mogty cate spotecznosci szkolne.

Turniej w catosci odbywaé bedzie sie online, na serwerach gry League of Legends (czyli najpopularniejszej na
Swiecie gry zespotowej dostepnej w catosci za darmo dla wszystkich uzytkownikdw Internetu), a takze na
serwerach strony kurnik.pl, gdzie odbeda sie rozgrywki w Scrabble i Pitke.

Poprzez organizacje turnieju chcemy promowac zasady odpowiedzialnosci spotecznej dotyczacej
przestrzegania kwarantanny, unikania wychodzenia z domu i przestrzegania zasad higieny. Poprzez
organizacje rozgrywek chcemy uczy¢ mtode osoby zasad zdrowej rywalizacji, pracy w zespole, a takze
rozwijac ich umiejetnosci logicznego myslenia. Ponadto mimo pandemii chcemy umozliwi¢ wolontariuszom
Fundacji Klub Mtodych Lideréw realizacje projektow spotecznych, tym samym podtrzymujgc ich wysokie
zaangazowanie w wolontariat na terenie powiatu.

W ramach projektu stworzymy specjalny serwer do komunikacji glosowo-tekstowej, na ktory zaprosimy setki
uczniéw z powiatu. Bedzie to swego rodzaju miejsce integracji dla ponad 200 os6b. W czasie rozgrywek
korzysta¢ beda z dostepnego tam komunikatora, a w czasie pomigdzy nimi bedg mogli korzystac z systemu,
by wspdlnie z innymi uczniami uczyé sie, rozmawiac, dzieli¢ informacjami, czy po prostu odpoczywaé grajac
wspolnie w dowolne gry komputerowe czy tez ogladajac filmy na wspdlnym czacie.

Serwer do komunikacji dostepny bedzie dla nich 24/7.

Udziat w projekcie bedzie catkowicie bezptatny. Uczestnikow turnieju bedziemy wybiera¢ we wspotpracy z
Samorzgdami Uczniowskimi i nauczycielami, w przypadku zbyt duzej liczby zgtoszen.

Projekt ma charakter pilotazowy. W czasie jego trwania skrupulatnie $ledzi¢ bedziemy potrzeby mtodych
0s6b, a takze poziom miedzyszkolnej integracji na stworzonych przez nas serwerach. Chcemy bowiem
przygotowac sie do realizacji w przysztym roku jeszcze wiekszego przedsiewziecia, ktérego celem bedzie

integracja szkét powiatu mieleckiego, a tym samym poprawa stanu zdrowia psychicznego ucznidéw z terenu
powiatu.

1) Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z p6zn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.



4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Planowany poziom osiagniecia . . . P,
Nazwa rezultatu rezultatow (wartosé Sposéb monitorowania rezultatow /Zzrodio

informacji o osiagnieciu wskaznika

docelowa)
zagospodarowanie czasu wolnego 150 0sdb Liczba uczestnikéw turnieju
ponad uczniom z terenu powiatu
zorganizowanie meczow 100 Harmonogram rozgrywek
stworzenie serwera Discord do 1 serwer Screen

komunikacji pomiedzy uczniami

roznych szkot

promocja rozgrywek w mediach i 20000 os6b Statystyki Facebooka i mediéw
mediach spotecznosciowych

5. Krotka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie oraz zasobéw, ktére bedg
wykorzystane w realizacji zadania

Od pieciu lat prowadzimy szkolenia dla miodziezy z zakresu realizacji projektow spotecznych. Organizacja
zrzesza w ciggu roku od 15 do 30 wolontariuszy, ktorzy aktywnie uczestnicza w spotkaniach oraz realizujg
projekty. W ostatnich latach organizowali$my miedzy innymi: Festiwale Mtodziezowe, turnieje sportowe,
konkursy talentéw, wydarzenia kulturalne oraz projekty charytatywne.

Do najwazniejszych projektow naleza:

- YOUTHEST - festiwal mtodych

- Mielec CUP - turniej pitki noznej

- Podkarpacki Turniej Gier Komputerowych - esport
- Bezpieczne Wakacje - projekt edukacyjny
- Szkota Lider6w - projekt edukacyjny

- Muzyczny Mielec - projekt muzyczny

- Mielec Ma Talent - konkurs talentow

- OdlotowyWF - zajecia sportowe

- Maratony Zumba - zajecia sportowe

- Dziecinada - animacje dla dzieci

- Nocne Maratony Filmowe - rozrywka

i wiele, wiele innych...

Naszym gtownym celem jest szkolenie mtodziezy z zasad realizacji projektow spotecznych. W ostatnich 5 latach
zorganizowalismy tgcznie ponad 100 spotkan podczas ktorych uczyliSmy mtode osoby w jaki sposéb inicjowac dziatania
spoteczne, a potem doprowadzac je do konca - angazujac przy tym samych uczestnikow.

Zasoby osobowe:

Sebastian Peret - dziatacz spoteczny, aktywista, prezes Fundacji KML. Prowadzi szkolenia z zakresu
motywacji, pracy w grupie, oraz social media. Posiada do$wiadczenie w realizacji ponad 80 projektéw
spotecznych. Od 5 lat zajmuje sie dziatalnoscig na rzecz mtodziezy, przy okazji wigczajac jg w formie
wolontariuszy w podejmowane inicjatywy. Uczestnik wielu projektéw szkoleniowo-liderskich, w tym Szkoty
Lider6w Miasta Mielca. W projekcie bedzie odpowiadat ze jego koordynacje, szkolenie wolontariuszy,
pomaganie im w biezacych sprawach, a takze rozliczenie i zlozenie sprawozdania.

Wolontariusze KML - grupa 20 os6b gotowych do pomocy w realizacji projektu. Posiadajg wiedze i umiejetnosci w
zakresie promocji projektu, prowadzenia wydarzeh na Facebooku, a takze komunikacji z uczestnikami. Cze$¢ z nich jest
czynnymi graczami League of Legends, a takze dobrze zna mieleckie srodowisko graczy.



IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. Rodzaj kosztu Warto$¢  Z dotacji  Z innych
PLN zrodet
Promocja turnieju (strona internetowa, 2000
1 logo, grafiki, media spotecznosciowe,

media lokalne)
Zakup nagrod dla uczestnikow (nagrody 3000

2. dla 21 os6b) - np. myszki, klawiatury,
stuchawki komputerowe
3. W ynagrodzenie koordynatora projektu 1000
4 Wynagrodzenie sedziéw i 2000
' administratoréw rozgrywek (5 0séb)
Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 8000 3000 5000

V. OSwiadczenia
Osdwiadczam(-my), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnos$ci pozytku publicznego oferenta(-tow);

2) pobieranie $wiadczeri pienieznych bedzie sie odbywa¢ wylgcznie w ramach prowadzonej odpfatnej dziatalnosci pozytku
publicznego:

3) oferent* / oferenci* skladajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zalega(-ja)* z optacaniem naleznosci z tytulu zobowigzan
podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zalega(-ja)* z oplacaniem naleznos$ci z tytulu skladek na
ubezpieczenia spofeczne;

5) dane zawarte w cze$ci Il niniejszej oferty sa zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym™* /inng wiasciwg ewidencjg*:

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem prawnym ifaktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze skladaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych osobowych,
a takze wprowadzaniem ich do systemoéw informatycznych, osoby, ktérych dotycza te dane, zlozyly stosowne o$wiadczenia
zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.
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